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Streszczenie w jezyku polskim

Niniejsza praca doktorska pt. ,Narzedzia projektowania hiperparametrycznego. Analiza
kontekstéw kompozycyjnych przy pomocy sieci neuronowych” bada mozliwosci i ograniczenia
wykorzystania ~ sieci neuronowych w architekturze i urbanistyce, koncentrujac
si¢ na zagadnieniach przetwarzania kompozycji przestrzennych oraz automatycznym
rozpoznawaniu i analizie gtéwnych punktéw kompozycyjnych w przestrzeni miejskie;.

Czgs¢ teoretyczna rozpoczyna si¢ od rozdziatu wstepnego, w ktérym zdefiniowano problem
badawczy, metodyke pracy oraz cele i pytania badawcze. Rozdziat drugi opisuje aktualny stan
wiedzy, w tym rozwdj architektury parametrycznej oraz jej ewolucje w kierunku architektury
hiperparametrycznej, wprowadzajacej do praktyki architektonicznej glebokie uczenie
maszynowe. W rozdziale przedstawione sa réwniez zastosowania sieci neuronowych
wréznych skalach projektowych: urbanistycznej, architektonicznej i detalu. W zwigzku
z wykryta lukg badawcza dotyczacg neuronowego przetwarzania kontekstéw kompozycyjnych,
autor analizuje zagadnienie punktéw gldéwnych, opierajac si¢ na klasycznych teoriach
kompozycji przestrzennej. W swojej analizie bierze pod uwage aspekty geometryczne, procesy
powstawania tych punktéw, ich skale, a takze znaczenie w kontekscic spofecznym,
symbolicznym i ekonomicznym. Rozdziat konczy sie identyfikacja narzedzi opartych
o glebokie uczenie maszynowe, mogacych stuzyé do analizy kompozycji przestrzennych
W projektowaniu architektonicznym wspomaganym komputerowo.

Cze$¢  eksperymentalna pracy, stanowiaca rozdzial trzeci dysertacji, obejmuje dwa
eksperymenty: wstepny i gléwny. W podrozdziale opisujacym eksperyment wstepny testowane
sg rozne podejscia do neuronowego przetwarzania syntetycznych zalozen przestrzennych
opartych na zlozonych zasadach kompozycyjnych. Doswiadczenia zdobyte przy
eksperymencie wstepnym prowadza do opracowania bardziej zaawansowanego algorytmu
w eksperymencie gtéwnym. Stworzony prototyp, oparty o przeciwstawne, generatywne sieci
neuronowe, stuzy do rozpoznawania gléwnych punktéw kompozycyjnych i osi
naprowadzajacych w tkance miejskiej.

W podsumowaniu oméwione s wyniki eksperymentéw i badan teoretycznych oraz
ograniczenia wynikajace z zastosowanych metod i obecnego stanu wiedzy. Autor rozwaza
potencjalne korzysci ptynace z wprowadzenia gtebokiego uczenia maszynowego do praktyki
architektonicznej, ocenia praktyczne mozliwosci zastosowania tego typu narzedzi i przedstawia
mozliwe kierunki dalszego rozwoju dziedziny.
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